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=/1 Ways to play

V) Classic Croquet

KICK CROQUET STRIKE

OBJECTIVE:
Kick your team’s ball through all 5 numbered wickets
in order. First team to finish wins.

SETUP & RULES:

1. Two teams: Green vs. Blue.

2. Start behind Wicket 1.

3. Green team kicks first. Alternate turns.
4. Follow wicket order: 12535455
5. Go through each wicket one way only.

If you pass the next wicket, kick backwards
to correct it.

6. First through Wicket 5 wins!

ZIEL:

StoBe den Ball deines Teams der Reihe nach durch alle
5 nummerierten Tore. Das schnellste Team gewinnt.
AUFBAU & REGELN:

1. Es gibt zwei Teams: Griin gegen Blau.
2. Der Anfang ist bei Tor 1.
3. Das griine Team fangt an. Danach sind beide

Teams abwechselnd dran.

4, Die Reihenfolge der Tore muss eingehalten
werden: 19235455

5. Jedes Tor darf nur in eine vorgegebene Richtung
benutzt werden. Wenn jemand am Tor vorbei
spielt, darf er in die entgegengesetzte Richtung

6. Wer zuerst Tor 5 durchlduft, hat gewonnen!
stoBen, um den Weg zu korrigieren.

CEL:

Przekop pitke swojej druzyny po kolei przez wszystkie
5 numerowanych bramek. Wygrywa druzyna, ktéra
pierwsza ukornczy tor.

PRZYGOTOWANIE | ZASADY:

1. Dwie druzyny: zielona i czerwona.

2. Poczatek za Bramka 1.

3. Druzyna zielona rozpoczyna gre. Druzyny
kopia pitke na zmiane.

4, Kolejnos¢ bramek: 192939455

5. Pitka musi pokonac kazda bramke w tym

samym kierunku. Jesli ominie kolejna bramke,
nalezy uderzy¢ ja w tyt, aby powréci¢ na
wiasciwa strone.

6. Pierwsza druzyna, ktéra pokona bramke 5
wygrywa!
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OBJETIVO:

Patea la pelota de tu equipo a través de todos los 5 aros

numerados en orden. El primer equipo que termine gana.

PREPARACION Y REGLAS:

1. Dos equipos: Verde vs. Azul.

2. Comienza detras del Aro 1.

3. El equipo Verde patea primero. Alternen turnos.
4. Sigue el orden de los aros: 192349 5

5. Pasa por cada aro en una sola direccién. Si te

saltas un aro, patea hacia atras para corregirlo.
6. iGana el primero en llegar hasta el aro 5!
OBJECTIF :

Faites passer le ballon de votre équipe a travers les 5
arceaux numérotés dans l'ordre. La premiére équipe a
terminer remporte la victoire.

INSTALLATION ET REGLES :

Deux équipes : les verts contre les bleus.
Commencez derriére |'arceau 1.

wnNn =

L'équipe verte commence. Chacun son tour.
Suivez I'ordre des arceaux : 1%2%3>4»5

w s

Traversez chaque arceau dans un seul sens. Si
vous dépassez |'arceau suivant, donnez un
coup de pied vers l'arriere pour corriger votre
trajectoire.

Le premier a franchir le cinquieme arceau
remporte la partie !

DOEL:
Schop de bal van je team op volgorde door alle 5

genummerde wickets. Het team dat als eerste eindigt

wint.
INSTELLING EN SPELREGELS:
1. Twee teams: Groen tegen Blauw.
2. Begin achter Wicket 1.
3. Het groene team schiet eerst. Om de beurt.
4. Volg de volgorde van de wickets: 1%2*3*4>5
5. Ga op maar één manier door elke wicket.
Als je de volgende wicket passeert, schop
an terug om dit te corrigeren.
6. Degene die het eerst door Wicket 5 gaat wint!
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OBIETTIVO:

Calcia la palla della tua squadra attraversando, in
ordine, i 5 archetti numerati. Vince la prima squadra
che completa il percorso.

PREPARAZIONE E REGOLE:

1. Due squadre: Verde contro Blu.

2. Si parte dietro I'Archetto 1.

3. La squadra Verde inizia per prima. Poi i turni
si alternano.

4. Segui I'ordine degli archetti: 192+ 3>455

5. Ogni archetto va attraversato in un'unica

direzione. Se salti quello successivo, torna
indietro e rientra correttamente.

6. La squadra che attraversa per prima
I'Archetto 5 vince!
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OBJETIVO:

Chute a bola da sua equipe através das 5 arcos
numerados, na ordem correta. A primeira equipe
a completar o percurso vence.

PREPARACAO E REGRAS:

1. Duas equipes: verde x azul.

2. Comece atras do arco 1.

3. A equipe verde chuta primeiro. As equipes se
revezam.

4. Siga a ordem dos arcos: 19253455

5. Passe por cada arco em uma Unica diregdo. Se
ultrapassar o préximo arco, chute para tras para
corrigir.

6. Quem passar pelo arco 5 primeiro, vence!
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p Battle Arena

(]

Ways to play KICK CROQUET STRIKE

SETUP: PREPARACION: PREPARAZIONE: PREPARACAO:
Arrange arches in a circle of any size. Organiza los arcos en un circulo de cualquier tamario. Disponi gli archetti formando un cerchio, della Organize os arcos em um circulo de qualquer tamanho.
RULES: REGLAS dimensione che preferisci. REGRAS
1 Each player defends a goal (defend 2 goals Cada jugador defiende una porteria REGOLE. Cada jogador defende um arco (defenda 2
if only 2 players) (defienden 2 porterias si solamente son 2 Ogni giocatore difende un archetto (con solo 2 arcos se houver apenas 2 jogadores).
itonly £ players. ) jugadores) giocatori, ciascuno ne difende2) 2. Abolaé colocada no centro e os jogadores
2. Ballis dropped in center and players try to kick Se arroja la pelota al centro y los jugadores 2 lé-acs’laclil:”"a'en”%ﬁca’?'cz':g;‘tait;ezlIi‘:\”‘\t’"ecl";ealﬁ"b'ett"’° tentam chuta-la nos arcos dos oponentes.
it th h ' goals. X ’ X . R
it through opponents’goals intentan patearla hasta la porteria de los 3. Se ti viene segnato un punto, tu e il tuo archetto 3. Se u~m adversario marcar, vocé e seu arco
3. If scored on, you and your goal are out. oponentes. siete eliminati. estao fora.
4. Last goal standing wins! Site anotan un gol, tu y tu porteria quedan fuera. | 4, Vince chi resta per ultimo in gioco con il proprio 4. O ultimo arco em jogo vence!
iGana la ultima porteria que quede al final! archetto!
AUFBAU: PREPARATION : AR E BHRE
Ordnet die Tore in einem beliebig groBen Kreis an. Disposez les arches en cercle, quelle que soit la taille. 22 =
¢ g9 p q q HEERPIHE .52& R AN EE, HEIRPSHEE AT AN E
REGELN INSTALLATION ET REGLES : 1HA : ] -
Jeder Spieler verteidigt ein Tor (bei 2 Spielern Chaque joueur défend un but (deux buts si B

verteidigt jeder 2 Tore).

2. Der Ball wird in die Mitte gelegt und die
Spieler miissen versuchen, ihn durch die
gegnerischen Tore zu stof3en.

3. Wenn der Ball durch ein Tor gestof3en wurde,

scheidet dieses Tor (und der dazugehérige

seulement deux joueurs sont présents).

Le ballon est lancé au centre et les joueurs
tentent de I'envoyer dans les buts adverses.
Si le point est marqué, vous et votre but étes
éliminés.

Le dernier but marqué remporte la partie !
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Spieler) aus.
4. Das Tor, das Ubrig bleibt, gewinnt!
PRZYGOTOWANIE: INSTELLING: ﬁ :
Ustaw bramki na okregu o dowolnych rozmiarach. Zet de bogen in een kring van willekeurige grootte. = A sk 2. —FEEAFETARXTEVVDO THFEICRBLET,
ZASADY’ REGELS }I/—)l/
Kazdy z graczy broni bramki (jezeli gra tylko Elke speler verdedigt een doel (als er slechts 2 1. 7t Fdlo]of = shhe] =S o] thEEl o] TNTNDT LAY —H—D0d— &S
2 graczy, bronig po 2 bramki) spelers zijn verdedig dan 2 doelen). o} 7} 2ol ebd ZhAk = 27 & '“Oi 5“‘4 t}) FFT(TL AV —D2ALDVEWVEES SFHN
2. Pitka upuszczana jest po srodku areny, gracze 2. De bal wordt in het midden gegooid en spelers 2. BTGl Ea, A A 2R e Ak E=3—)UE2DTY,)
probuja kopnac ja do bramek przeciwnikow. proberen hem door de doelen van de Qo Al Esc) 2 R—=)VEFRRITSEE L. 7 LAY —IEBFRID
3. Po utracie gola, zawodnik i jego bramka zostaja tegenstanders te schoppen. 3. =g 3 gty o et oyt o] Z e g j—JI/kAééial‘f—)b%ﬁtUi?Z
wykluczeni z gry. 3. Als er gescoord wordt, zijn jij en jouw doel uit. Eati= 3. BEERMSNDE B fc&d—IVEBBICE
4. Wygrywa ostatni zawodnik, ktéry pozostanie 4. Het laatste doel dat blijft staan wint! 4. wpA B 7EA] e Fo] el fth Ui?
na boisku! 4. BEETI—IVDESTEADBEICEVET!
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Ways to play KICK CROQUET STRIKE

r

TRAINER MODE MODO DE ENTRENAMIENTO MODALITA ALLENAMENTO MODO TREINADOR

Arches double as soccer training tools! jLos arcos también funcionan como Gli archetti si trasformano in strumenti Os arcos também servem como
herramientas de entrenamiento de perfetti per I'allenamento calcistico! ferramentas de treino de futebol!

itbol!
Scan QR code for drills and tag us futbol S Scansiona il codice QR per accedere Escaneie o QR code para acessar
o . Escanea el cédigo QR para " . AR h -

@life.is.better.outside to show R o agli esercizi e condividi i tuoi colpi exercicios e marque a gente:

your moves. préct!car y ethuet.anos migliori taggandoci su Instagram: @life.is.better.outside,
@IlfeAlsbett?r‘(.)utmde para @life.is.better.outside mostrando suas habilidades.
ver tus movimientos.

N 5

TRAININGSMODUS MODE ENTRAINEMENT Gl Eoed e

Die Bogen sind auch fiir das Les arcades peuvent également servir ERPIHZR AT LIEA BRI T R | #) ﬂ#fﬁﬂﬁﬂ“ﬁ?;i !

FuBballtraining geeignet! d'outils d'entrainement au football. RAE-RBERLIHE

Scanne den QR-Code fiir Tipps & Tricks Veuillez scanner le code QR pour

d i Jife.is better.outside, accéder aux exercices et . . e .
Ernn umn::;jé?rr\eeﬁ;ii;:‘gseidee;r?l;uiee}gen. identifiez-nous @life.is.better.outside IRHQRIEIEETIHRERAE, WA | Helifeis.betteroutside

pour partager vos prouesses. @life.s.betteroutsideBRRIIERE:, | FRIZEA] , B RIRHBIE,

TRYB TRENERA TRAINERMODUS FL—F—FE—F
tuki moga réwniez stuzy¢ do treningu | Bogen kunnen ook dienst doen als Yyh—bL—Z2Y—ILELTT
pitki noznej trainingsmateriaal voor voetbal! —FEZEICLELLD!

Zeskanuj kod QR, aby wyswietli¢

¢éwiczenia | 0znacz nas Scan de QR-code voor oefeningen en B o QRI—RERFv LT LopWigs
@life.is.better.outside, aby tag ons op @Iife.ispetter.outside om EASE= e = e :% L. @life.is.better.outside 2 7 {1+ L
pochwali€ sie swoimi wynikami. je moves te laten zien. al, @Iife.is.better.outside EH THhEIEOBEE B LTI EL,
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WARNING: Choking hazard -Small parts. Not for children under 3 yrs. Adult assembly required. Remove the packaging material before you give the toy to your child.
Please keep all the relevant information for future reference. Decorations and colors may vary!

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA! Contiene piezas pequefas que pueden ser tragadas. No apto para menores de 3 afios. Montaje realizado por un adulto.
Antes de dar el juguete al nifio, retire el embalaje. Guarde esta informacion cuidadosamente. Puede haber cambios en decoraciones y colores.

ATTENZIONE: Parti di dimensioni ridotte. Pericolo di soffocamento. Non adatto a bambini al di sotto dei 3 anni. Montaggio realizzato da un adulto. Prima di consegnare
il gioco al Suo bambino, lo tolga dalla confezione. Vi preghiamo di conservare queste informazioni per riferimento. Sono possibili differenze di decorazioni e colori.

ATENCAOQ: PERIGO DE SUFOCAMENTO - Pecas pequenas. Nao apropriado para criancas com menos de 3 anos de idade. Montagem realizada por um adulto.
Retire a embalagem antes de dar o brinquedo a crianca. Por favor guarde estas informacées cuidadosamente. E possivel que haja diferencas nas cores e na decoracao.

ACHTUNG: Erstickungsgefahr durch kleiner Teile. Nicht fir Kinder unter 3 Jahren. Aufbau durch einen Erwachsenen. Entfernen Sie die Verpackung bevor Sie das
Spielzeug Ihrem Kind geben. Bitte bewahren Sie diese Informationen sorgféltig auf. Dekor- und Farbabweichungen sind maglich!

ATTENTION: Risque d'étouffement - contient des petites pieces. Ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans. Montage réalisé par un adulte. Retirez 'emballage
avant de donner le jouet a votre enfant. Conservez ces informations pour référence ultérieure. Des divergences de décoration et de couleur sont possibles !
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BEHINENESL  FEERKR , TEASFUTIERR, FSERALE., INELERFHZABERNLEIEYR , SELEEEEE , BREZA.
Ep =N

OSTRZEZENIE: ZAGROZENIE ZAKSZTUSZENIEM - mate kulki. Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Wymagany montaz przez osobe dorosta.

Usun materiat opakowania przed podaniem zabawki dziecku. Zachowaj wszystkie istotne informacje do wykorzystania w przysztosci.

Dekoracje i kolory moga sie réznic!

WAARSCHUWING: Bevat kleine onderdelen die verstikkingsgevaar kunnen opleveren. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Moet door volwassenen in

elkaar worden gezet. Verwijder het verpakkingsmateriaal voordat u het speelgoed aan uw kind geeft. Bewaar alle relevante informatie voor toekomstig gebruik.
Decoratie en kleuren kunnen variéren!
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